10.

11.

12.

Vytvorime novy projekt vo Visual Studio: V menu File — New - Project. Vyberieme

umiestnenie a nadzov projektu podla vlastného vyberu.

Vyberieme Cross-Platform — Cross-Platform App (Xamarin.Forms). V inej verzii to méze byt

Blank App (Xamarin.Forms Portable).

Na dalSej obrazovke (ak sa objavi) vyberieme Blank App a Ul Technology — Xamarin.Forms

a Code Sharing Strategy — Portable Class Library (PCL)

Zatlacime OK a vytvori sa projekt. Zavrieme okno, kde ndm ponuka Mac Agenta

a odsuhlasime target verzie UWP podprojektu.

Mali by sa nam vytvorit minimalne 4 podprojekty (Portable, Android, iOS a UWP). Pripadne

tam moézeme mat este Windows 8.1 a Windows Phone 8.1. Existuju 2 varianty, ako sa nam to

moze vytvorit, po novom by to mal byt ten nalavo uz s nachystanou MainPage.
. Solution 'HelloWorld' (6 projects)

] Solution ‘pisanie_tutorialul' (4 projects) 4 * HelloWorld (Portable)

: L3
4 pisanie_tutorialul (Portable) b M Properties
& Properties b =B References
P € App.cs
[) GettingStarted.Xamarin

1 App.xaml

[

[ =B References

[

BN MainPagexaml

) packages.config

v packag nfig {# HelloWorld.Droid
[#] pisanie_tutorialul.Android = HelloWorld.iOS

=] HelloWorld.UWP (Universal Windows)
# HelloWorld.Windows (Windows 8.1)
=] HelloWorld.WinPhone (Windows Phone 8.1)

[¢ pisanie_tutorialul.i0s
pisanie_tutorialul,UWP (Universal Windows)

Klikneme pravym tlacidlom na Solution, ktory je umiestneny nad podprojektami a vyberieme
Manage NuGet Packages for Solution.

Vyberieme polozku Update a updatneme kniznice, aby sme boli aktualni. POZOR - niekedy
toto médze byt skér kontraproduktivne...

Ideme urobit jednoduchu aplikaciu, ktord nam po kliknuti na tladidlo zobrazi Hello World.
Ak sa nam projekt vytvoril bez MainPage.xaml (variant vpravo v bode 5), tak klikneme
pravym tlac¢idlom na Portable podprojekt a vyberieme Add — New item. Tu vyberieme Forms
Blank Content Page Xaml. Ak nie je napisané vyslovene blank, tak vyberieme Forms Xaml
Page. Pomenujeme ju napriklad GreetPage.

Ak sa ndm projekt vytvoril s MainPage.xaml, tak pracujeme rovno s nim. Dalej uz budeme
pouzivat v navode tento nazov, hoci ho moézete mat nazvany aj GreetPage.xaml z bodu 9.
Spolu s MainPage.xaml mame aj MainPage.xaml.cs. Prvy sibor uréuje, ako bude obrazovka
vyzerat a druhy bude obsahovat zdrojovy kdd v jazyku C#.

Vsimnime si, Ze v XAML sibore mdme <ContentPage .Znamena to, Ze pracujeme

s obrazovkou (strankou-page) tohto typu. Page je nieco ako Activity v Androide.
Xamarin.Forms ponuka tieto zakladné typy stranok:

Pages

ContentPage MasterDetailPage NavigationPage



13. Pod tag ContentPage (teda medzi <ContentPage... a </ContentPage>) pridame kdd:
<Button HorizontalOptions="Center" VerticalOptions="Center"
Text="Click Me" Clicked="Button_Clicked"></Button>

14. Automaticky by sa nam v kdde mala vytvorit metdda:

private void Button_Clicked(object sender, EventArgs e)

{
}

15. Napiseme do nej kdd: DisplayAlert("Title", "Hello World", "OK");

16. V pripade, Ze v bode 5 sme mali pravy variant (bez Xaml a s App.cs), tak treba v App.cs
nastavit MainPage na nami vytvorenu page. Napriklad teda takto (ak sa vola nasa stranka
GreetPage):

r space HelloWorld

class App : Application

public ADD()
{

InitializeComponent();

Mainpage = New Gr(‘(‘tpag{‘ﬁ();

de void OnStart()

17. Projekt odskusame — napriklad ako UWP aplikaciu.

Title

Title

Hello World

18. Teraz z MainPage.xaml vymaZzeme nas button. TieZ jeho metddu v kéde.

19. V MainPage.xaml pod tag ContentPage (teda medzi <ContentPage... a </ContentPage>)
priddme kéd: <Label HorizontalOptions="Center" VerticalOptions="Center"
Text="Hello World" />

20. Ked odskusame aplikaciu, tak vidime, Ze nam vypisalo Hello World do stredu obrazovky.
Vieme toto isté Ul dosiahnut v kdde a nie v XAML?

21. Po kdde InitializeComponent(); pridame kéd (vlastne ide o property):

Content = new Label

{ HorizontalOptions = LayoutOptions.Center,
VerticalOptions = LayoutOptions.Center,
Text = "Hello World"

}s



22. Kédom vyssie sme dosiahli presne to isté ako predtym v XAML. Kéd sa pouziva, ked chceme
Ul menit dynamicky.
23. Teraz kdd z bodu 21 zmazeme
24. Do MainPage.xaml namiesto Label pridame:
<StackLayout HorizontalOptions="Center" VerticalOptions="Center">
<Label Text="Hello World" />
<Slider />
</StackLayout>
25. Museli sme pridat StackLayout, nakolko chceme na stranke usporiadat viacero prvkov a nie

iba jeden. Typy rozloZeni (layoutov) su:
Absolutelayout GridLayout ContentView ScrollView

RelativeLayout

Layouts

26. Teraz chceme, aby mi hodnotu zo slajdera zobrazovalo.
27. Slajder teda v XAML doplnime: <Slider ValueChanged="Slider_ValueChanged" />
28. Ak sme spravne klikli, tak do kddu nam doplnilo:

private void Slider_ValueChanged(object sender, ValueChangedEventArgs e)

{
}
29. Vratime sa do XAML a namiest Label napiseme: <Label Text="Hello World"

x:Name="1abel"/>

30. Vratime sa do kédu a do metédy Slider_ValueChanged napiSeme:
label.Text = String.Format("Value is {@©:F2}", e.NewValue);

31. Spustime aplikaciu. Vidime, Ze pri spusteni nam stale piSe Hello World, ale my tam hned
chceme hodnotu zo slidera.

32. Vratime sa do XAML a namiest Slider napiSeme: <Slider
ValueChanged="Slider_ValueChanged" x:Name="slider" />

33. Do kddu sa InitializeComponent napiSeme: slider.Value = 0.5;

34. Spustime aplikaciu a vidime, Ze to funguje. Teraz si ukaZzeme Data Binding. Tymto konceptom
efektivnejsie vyrieSime previazanie slajdera a Ul elementu, ako sme to urobili teraz.

Data Binding

«— .  Object

Label.Text SliderValue

35. ZmaZeme z kddu metdédu Slider ValueChanged.



36.
37.

38.

39.
40.

41.
42.

43,

44,

45.
46.

47.

Zo XAML zmaZeme ValueChanged="Slider_ValueChanged".
Label zmaZeme a namiesto neho dame: <Label Text="{Binding
Source={x:Reference slider}, Path=Value}" x:Name="label"/>
Tymto sme text Labelu napojili na hodnotu objektu slider a odovzddvame mu jeho hodnotu
Value.
VyskudSame a vidime, Ze funguje.
Pre krajsSie formatovanie pouZijeme: <Label Text="{Binding Source={x:Reference
slider}, Path=Value, StringFormat='Value is {@:F2}'}" x:Name="label"/>
Co keby sme chceli s hodnotou slidera zviazat aj s priehladnost prvku.
NapiSeme namiesto Label toto:
<Label Text="{Binding

Source={x:Reference slider},

Path=Value,

StringFormat="'Value is {@:F2}'}"

Opacity="{Binding
Source={x:Reference slider},
Path=Value}"
x:Name="1abel"/>
Ak chceme kéd sprehladnit, tak pouZijeme BindingContext, aby sme nemuseli pisat 2 razy
x:Reference slider:
Kéd v XAML teda bude:

<Label BindingContext="{x:Reference slider}"
Text="{Binding Value,
StringFormat="'Value is {@:F2}'}"

Opacity="{Binding Value}"
x:Name="1label"/>
Naucime sa dalsi prvok. Pred <Label priddme: <BoxView Color="Green"
Opacity="{Binding Source={x:Reference slider}, Path=Value}" />
Pre krajsi kdd mbZeme urobit dedenie BindingContextu zo StackLayout:
<StackLayout BindingContext="{x:Reference slider}"
HorizontalOptions="Center" VerticalOptions="Center">
<BoxView Color="Green" Opacity="{Binding Value}" />
<Label
Text="{Binding Value,
StringFormat="'Value is {@:F2}'}"

Opacity="{Binding Value}"
/>
<Slider x:Name="slider" />
</StackLayout>
Ideme nastavovat rozny vzhlad pre rézne platformy. Ak by sme zmazali
VerticalOptions="Center", tak na Androide to je v poriadku, ale na iOS by sa obdlznik
kryl s casom:
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48. Toto je neziaduce a chceme teda nastavit padding (okraj) Specidlne pre iOS zariadenia.
49. D4 sa to urobit v kdde a aj v XAML. Najprv to spravime v kdde za slider.Value=0.5; (hodnoty
pre WinPhone a Android su ilustrac¢né):
if (Device.0S == TargetPlatform.iOS)
Padding = new Thickness(@, 20, 0, 9);
else if (Device.0S == TargetPlatform.Android)
Padding = new Thickness(10, 20, @, 0);
else if (Device.0S == TargetPlatform.WinPhone)
Padding = new Thickness(10, 20, 0, 0);
50. Takyto kdd je Skaredy, urobime to krajsie, a to pomocou generickych typov:
Padding = Device.OnPlatform(
i0S: new Thickness(@, 20, @, 9),
Android: new Thickness(10, 20, 0, 9),
WinPhone: new Thickness(30, 20, 0, 0)
)
51. Dal3ia moznost je:
Device.OnPlatform(
ios: () => {
Padding = new Thickness(@, 20, 0, 0);

¥
Android: () => {

Padding = new Thickness(10, 20, 0, 0);
¥

WinPhone: () => {
Padding = new Thickness(30, 20, 0, 0);
}
)
52. Teraz to isté urobime v XAML. ZmaZeme teda kddy z bodov 49,50 a 51.
53. Najprv do kédu ilustracne za slider.Value=0.5; doplnime
var x = new OnPlatform<Thickness>

{
Android = new Thickness(@),
i0S = new Thickness(9,20,0,0)
}s
Padding = x;
54, Kéd mbézeme zmazat. Podobnu logiku chceme dosiahnut v XAML, a teda pred <StackLayout
pridame:
<ContentPage.Padding>
<OnPlatform

i0S="0,20,0,0"
Android="0,40,0,0">
</OnPlatform>
</ContentPage.Padding>



55. Ak sa chcete zdokonalit v tvorbe réznych layoutov, tak si pozrite tieto dobre spracované
videa:
Stack Layout v XAML:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwZnFTVTNveDRZTWM/view?usp=sharing
Stack Layout v kéde:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwc1ZMeEVZSFNIUzQ/view?usp=sharing
Grid Layout v XAML:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwMkUwZjRyOFBHOWc/view?usp=sharing
Grid Layout v kdde:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwT3dpVXZ0T2x3RIU/view?usp=sharing
Absolute Layout v XAML:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwQWFSOGdLQnJmbUQ/view?usp=sharing
Absolute Layout v kéde:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwTFBMb21FZVhzROE/view?usp=sharing
Relative Layout v XAML:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwb2FURWNqU2RONGc/view?usp=sharing
Relative Layout v kdde:
https://drive.google.com/file/d/0BygSuaFYkgNwb1EyQzJhdEhRQXc/view?usp=sharing

56. Teraz sa budeme venovat praci s obrazkami.
57. V Xamarin.Forms mdme 2 typy obrazkov: platformovo-nezavislé a platformovo-Specifické
(ikony, splash screen)

Image Sources

» Download using a URI

Platform-independent ) .
P » Embed in Portable Class Library (PCL)

Platform-specific » Add to each application project

{icans, splash screens)

58. Vytvorime si novy projekt podla bodov 1 az 10.

59. Do XAML pred </ContentPage> priddme: <Image
Source="http://lorempixel.com/1920/1080/sports/7/" x:Name="image"/>

60. Do kddu po InitializeComponent priddme:
var imageSource = new UriImageSource { Uri = new
Uri("http://lorempixel.com/1920/1080/sports/7/") };


https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwZnFTVTNveDRZTWM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwc1ZMeEVZSFNlUzQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwMkUwZjRyOFBHOWc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwT3dpVXZ0T2x3RlU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwQWFSOGdLQnJmbU0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwTFBMb21FZVhzR0E/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwb2FURWNqU2RONGc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwb1EyQzJhdEhRQXc/view?usp=sharing

imageSource.CachingEnabled = false; // defaultne je nastavene na 24 hod
imageSource.CacheValidity = TimeSpan.FromHours(1l);

image.Source = imageSource;

61. Zo XAML mdzeme teda vymazat
Source="http://lorempixel.com/1920/1080/sports/7/"

62. Po spustenim Android aplikécie vidime, 7e obrazok je takto. Co ak ho chceme napasovat na
plochu aplikacie inak?

63. Pridajme do kodu: image.Aspect = Aspect.Fill; (vieme pouZit aj XAML)
64. Vysledok vyzera takto:

65. Zamenme kod za : image.Aspect = Aspect.AspectFill; (vieme pouZit aj XAML)
66. Vysledok vyzera takto:



67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

Chceme teraz pridat indikator nacditavania obrazka. Do XAML napiseme (medzi tagy
ContentPage):
<Absolutelayout>

<ActivityIndicator IsRunning="true"
AbsolutelLayout.LayoutBounds="0.5,0.5,100,100"
AbsolutelLayout.LayoutFlags="PositionProportional™ />

<Image IsVisible="false" x:Name="image" Aspect="AspectFill"/>
</Absolutelayout>
Po spusteni aplikacie vidime, Ze sa indikator toci. Teraz sa vsak toci stdle. My chceme, aby sa
zobrazoval len vtedy, ked sa obrazok nacitava.
Do IsRunning napiSeme: IsRunning="{Binding Source={x:Reference image},
Path=IsLoading}"
IsVisible="false" zmazeme. Po spusteni viak vidime, Ze obrazok nevypiiia celd
obrazovku. Je to tym, Ze ho mame v Absolute Layoute a nemame nastavenu jeho velkost.
Preto tag obrdzok zmenime na:
<Image x:Name="image" Aspect="AspectFill"

Absolutelayout.LayoutBounds="0,0,1,1"
AbsolutelLayout.LayoutFlags="Al1l"/>

Teraz si ukdzeme, ako vloZit obrazky do projektu. V naSom Portable podprojekte vytvorime
adresar Images. VloZzime do neho nejaky obrazok. V nasom pripade sa méZe volat napriklad
silence.jpg. Klikneme nariho pravym tlacidlom a vyberieme Properties. V otvorenom
podmenu nastavime Build Action — Embedded Resource.
Z kédu zmaZzeme vsetko v nasej triede okrem InitalizeComponent(). V XAML zmaZeme
Activity Indicator a Absolute Layout. TieZ z tagu obrazka dame prec¢ Absolute Layout.
Do kédu napiSeme: image.Source =
ImageSource.FromResource("pisanie tutorialul.Images.silence.jpg");
Namiesto pisanie tutorialul napiSeme redlny ndzov nasho projektu (solution).
Vidime, Ze obrazok sa bez problémov nacita. Podme teraz na platformovo-$pecifické obrazky
(ikony a podobne). Budeme potrebovat subor:
http://www.uamt.fei.stuba.sk/MVI/sites/default/files/Resources cv4.zip
Ikony v sibore pochadzaju zo stranky icons8.com, kde viete najst vela ikon.



http://www.uamt.fei.stuba.sk/MVI/sites/default/files/Resources_cv4.zip
http://www.icons8.com/

78. Pre iOS platia nasledovné zvyklosti pri pomenuvani obrdzkov (za zavind¢om sa nachdadza

oznacenie, Ze ide o ikonu pre displeje s vacsim DPI):
* clock.png 32:32)
¢ Clock@2x.png (s4xe4)

* clock@3x.png (96xos)
Android

Windows

79. Pre Android platia nasledovné zvyklosti pri pomenuvani obrazkov (mame viacero adresarov,

80

81
82

83

84

85

86

ktoré s pomenované podla toho, pre aké DPI displeja tieto adresare obsahuju obrazok):

« drawable/ (32:32)

ias
« drawable-hdpi/ is8xag)
« drawable-xhdpi/ is4x64)
« drawable-xxhdpi/ (96x96)
Windows

. Pre Windows mame tentokrat len jeden obrazok:

¢ clock.png (32x32)
i0S

Android

. Rozbalime si teda stiahnuty subor s obrazkami na disk (nie do projektu).

. Vi0S podprojekte najdeme priecinok Resources, kam skopirujeme obrazky z rozbaleného
priecinka (z toho, ktory sme stiahli) iOS.

. V Android podprojekte najdeme priecinok Resources, kam skopirujeme obrazky
z rozbaleného priecinka (z toho, ktory sme stiahli) Android.

. V UWP podprojekte nadjdeme priecinok Assets (pripadne ho vytvorime), kam skopirujeme
obrazok z rozbaleného priecinka (z toho, ktory sme stiahli) Windows.

. V XAML si nechame iba ContentPage otvaraci (a jeho obsah) a zatvaraci tag. Ostatné
zmazeme. Do XAML potom napiSeme:
<Button Image="clock.png" />

. V Androide aj iOS nam ikonu zobrazi. Avsak v UWP aplikacii nie, nakolko sme obrazok dali do
priecinka Images. UWP ale Ziada, aby obrazky boli defaultne umiestnené v korefiovom



priecinku projektu, o je ale nepraktické. Preto sme ho dali do priecinka Images. Ako toto
vyriesime pri zobrazovani ikony?
87. Do XAML napiSeme: <Button Image="clock.png" x:Name="btn" />
88. V kéde nechame iba InitializeComponent a za neho napiSeme:
btn.Image = (FileImageSource) ImageSource.FromFile(Device.OnPlatform(
i0S: "clock.png",
Android: "clock.png",
WinPhone: "Assets/clock.png"
))s
89. V XAML by to vyzeralo takto:
90. <Button x:Name="btn" >
<Button.Image>
<OnPlatform x:TypeArguments="FileImageSource'
i0S="clock.png"
Android="clock.png"
WinPhone="Assets/clock.png"
/>
</Button.Image>
</Button>
91. Ak chceme vytvarat okrihle obrazky, pozrite si ndvod k pluginu:
https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkgNwSDhsVHBMM2xwMEQ/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/0ByqSuaFYkqNwSDhsVHBMM2xwME0/view?usp=sharing

CVICENIE C.4 — BONUSOVA ULOHA
Uloha (2,5 bonusové boda)

iPhone 65 - iPhone 65 /i05 9.3 (13E230)

. Ve . L, Carrier ¥ 11:29 AM &
Uloha sluzi pre zopakovanie principov tvorby
Xamarin.Forms aplikacie, ktoré sme preberali Next
na cviceni. .
acvice Font Size: 16

.....

uzivatel bude méct prezerat zoznam vyrokov
slavnych osobnosti zvolenou velkostou pisma
na zaklade slajderu. Medzi vyrokmi mézeme
listovat pomocou tladidla Next. Pripadne
vymyslite ind zaujimavu techniku pre
prepinanie vyrokov.

You can't blame gravity for falling in love.

Pomocky:

e Vytvorte si novu stranku nazvanu
napriklad QuotesPage. Nastavte si ju
ako hlavnu stranku v subore App.cs.
MainPage = new QuotesPage();

e Vyroky definujte pomocou pola
string[].

e Pouzite pre tuto stranku 20 jednotiek
paddingu (20 z kazdej strany). Toto sa
da nastavit priamo v prvku
ContentPage: Padding=“20"

e ,Overridnite” padding pre Android

a Windows. Pre Android pouZite 20,
30, 20, 20 a pre Windows 20, 40, 20, 20.

e Nastavte maximum a minimum slajdera: <Slider Maximum=“50” Minimum=“16"/>



